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Введение
Приобщение  современного  школьника  к  вопросам  искусства  и технологической культуры в  XXI  веке  происходит  в  условиях  чрезвычайно  насыщенного  информационного  поля.  Восприятие ребенка меняется, он живет в мире технологических символов и  знаков,  в  мире  электронной  культуры.  Компьютерное  пространство  значительно расширяет поле активности обучающихся и является  более интенсивным собеседником, по сравнению с книгой. Необходимо подготовить учащихся к быстрому восприятию и обработке больших объёмов информации, овладению им современными средствами, методами и технологией  работы. Адекватным ответом на вызовы времени является реализация новой модели учебного процесса, ориентированного на самостоятельную работу учащихся, коллективные формы обучения, формирование необходимых навыков.
Учебным планом предусмотрено недостаточное количество часов на предметы ИЗО и технологии, поэтому возникает проблема увеличения интенсивности урока,  его  насыщенности, повышения  познавательного интереса  и качества обучения для  формирования  разносторонне  развитой  гармоничной  личности в контексте ФГОС ООО. В связи с этим становится понятной актуальность не только изучения, но и применения мультимедийных средств в практической деятельности учителя. 
Цели использования мультимедийных средств  в образовательном процессе на уроках ИЗО и технологии в контексте ФГОС ООО: 
-повысить наглядность учебного материала; 

-расширить спектр активных методов обучения в зависимости от технического оснащения школы и подготовки педагога

В соответствии с целями  определены следующие задачи:
· использование мультимедийных средств   и ресурсов в формировании знаний, умений и навыков восприятия и практической творческой деятельности; 

· применение мультимедийных средств и ресурсов в процессе создания творческого продукта; 
Предполагаемый результат – Применение мультимедийных средств в образовательном процессе на уроках ИЗО и технологии в контексте ФГОС нацелено на развитие личности, формирование гражданской идентичности, а системно-деятельностный подход позволяет выделить основные результаты обучения и воспитания в контексте ключевых задач и универсальных учебных действий, которыми должны владеть учащиеся:
·   повышение уровня познавательного интереса и качества обучения   учащихся;
·   получение результатов творческих работ обучающихся  должен носить общественно-значимый и практико-ориентированный характер, что обеспечит социокультурную адаптацию школьников в современном мире. 
Определение педагогической эффективности мультимедийных

средств обучения.

 Новое мультимедийное средство обучения должно быть внедрено в учебный процесс. Если за счет внедрения подобного средства время обучения (или объем изучаемого материала) удается сократить (увеличить) без потери качества на 30%, такое внедрение считается обоснованным. Если аналогичный показатель не превышает 10%, то рассматриваемое мультимедийное средство обучения не заслуживает внимания, с точки зрения его использования для повышения эффективности образования.

Содержание и оформление мультимедийного средства обучения должны обеспечить повышение уровня мотивации обучения и поддержание высокой степени работоспособности обучаемого за счет грамотной организации диалога и дружественного интерфейса.

Также как и при обыкновенном диалоге, когда смысловую нагрузку несут не только слова, но и жесты, мимика и др., так и в компьютерном

диалоге применяются похожие элементы, например значки (пиктограммы)

вопроса, восклицания, запрета или др., выделение отдельных слов цветом

или начертанием символов, применение различного цветового оформления.

При этом излишняя пестрота отвлекает и может ухудшить восприятие,

поэтому необходимо выбирать оптимальное сочетание цветового оформления и выделенных элементов. 

Изображение информации в мультимедийных средствах обучения

должно соответствовать требованиям к цветовой гамме, разборчивости,

четкости и контрастности изображения, эффективности считывания,

изображению знаковой информации (размер и яркость свечения),  к

пространственному размещению информации на экране в соответствии с

гигиеническими требованиями и санитарными нормами работы с

вычислительной техникой.

Учитель должен иметь возможность контролировать устойчивость

мультимедийного средства обучения к ошибочным и некорректным

действиям обучаемого, соответствие функционирования программы

описанию в эксплуатационной документации, защиту от

несанкционированных действий, минимизации времени на действия

пользователя, эффективного использования технических ресурсов,

восстановления системной области после завершения работы программы.

Трудно отрицать, что основным показателем высокого качества

обучающей программы является эффективность процесса обучения.

Богатейшие демонстрационные возможности и высокая степень

интерактивности системы сами по себе не могут служить основанием для

того, чтобы считать обучающую программу полезной. Эффективность

программы целиком и полностью определяется тем, насколько она

обеспечивает предусмотренные цели обучения, как ближайшие, так и

отдаленные.
 Процесс создания мультимедийных средств обучения должен

 отвечать дидактическим принципам и специфическим требованиям.

МСО должны отвечать стандартным дидактическим требованиям,

предъявляемым к традиционным учебным изданиям, таким как учебники,

учебные и методические пособия. Дидактические требования соответствуют

специфическим закономерностям обучения и, соответственно, дидактическим принципам обучения.

К технико-технологическим относятся требования:

· Максимального использования современных средств

· мультимедиа и телекоммуникационных технологий,

· Надежности и устойчивой работоспособности,

· Устойчивости к дефектам,

· Наличия защиты от несанкционированных действий

· пользователей,

· Эффективного и оправданного использования ресурсов,

· Тестируемости,

· Простоты, надежности и полноты инсталляции и деинсталляции.

По отношению к различным видам МСО по технологии

распространения могут применяться специальные технологические

требования.

 Технологические требования к локальным МСО:

- возможность использование различных электронных носителей;

- возможность комбинирования электронных и бумажных носителей.

Технологические требования к сетевым МСО:

- возможность работы в локальном и сетевом режиме; 

- ориентация на сетевую архитектуру «клиент-сервер»;

- наличие физически локализованных и распределенных в сети

компонент;

-наличие средств администрирования процесса обучения (управление

доступом, наличие средств регистрации, контроля, статистического анализа

результатов обучения) и общих информационных баз;

- наличие средств организации коллективной работы (обратной связи с

преподавателей или другими обучаемыми);

- платформенная и программная независимость.

Требования здоровьесберегающего и эргономического характера,

предъявляемые к разработке и МСО:

- гигиенические требования

- санитарные нормы работы с вычислительной техникой

- требования к режиму труда и отдыха.

Соответствие МСО возрастным особенностям учащихся и

санитарным нормам работы с компьютером, упорядоченность и

выразительность графических и изобразительных элементов учебной

среды, соответствие цветового колорита назначению МСО являются

одним из основных условий эффективности МСО. Несоответствие этим

требованиям приведет или к не восприятию части информации учащимися (в

случае с требованиями возрастных особенностей), или к ухудшению

здоровья (санитарно-гигиенические требования).
Глава 1. Использование мультимедийных средств   и ресурсов в формировании знаний, умений и навыков восприятия и практической творческой деятельности
1.1. Мультимедийные средства на уроках изобразительного искусства 

Задача современной школы – формировать способность действовать и быть успешным в условиях динамично развивающегося современного общества. Поэтому, стоит задуматься, как сделать процесс обучения более результативным. Изобразительное искусство – сложный предмет, который содержит в себе  воспитание чувство прекрасного, расширение кругозор учащихся, позволяет за ограниченное время дать обширный искусствоведческий материал, знания о композиции, пропорциях, перспективе. Поэтому уроки должны быть яркими, эмоциональными, с привлечением большого иллюстративного материала, с использованием звуковых и видео записей. Всё это может обеспечивать компьютерная техника с её мультимедийными возможностями. Проведение уроков с использованием информационно-коммуникативных технологий - это мощный стимул в обучении. ИКТ помогает детям на наглядном материале осознать цель урока, поставить задачи, позволяет усилить мотивацию. Одним из источников мотивации является занимательность. Возможности компьютера здесь неисчерпаемы, и очень важно, чтобы эта занимательность не стала превалирующим фактором, чтобы она не заслоняла учебные цели. Применение компьютерной техники делает урок привлекательным и по-настоящему современным. Создаются широкие возможности для знакомства с работами известных художников, скульпторов, с произведениями архитектуры и декоративно-прикладного искусства. Изучение жанров живописи, знакомство детей с названием того или иного технического приема, с новым художественным материалом вызывает большой интерес у детей к изучаемому термину или понятию, повышает внимание. В результате использования персонального компьютера происходит индивидуализация процесса обучения: каждый усваивает материал в соответствии со своими индивидуальными способностями восприятия. Интерактивные технологии очень хорошо сочетаются и накладываются на личностно-ориентированные и здоровьесберегающие технологии. Здесь каждому предоставляется возможность самореализоваться, проявить свои способности, знания и умения.
 Использование компьютера с его огромными универсальными возможностями на уроках изобразительного искусства позволяет:
 - активно развивать творческие и познавательные способности каждого ученика,
 - применение графики, цвета, звука позволяет моделировать различные ситуации и среды, 
- применение компьютеров на уроках ИЗО создаёт эмоциональный настрой, это в свою очередь, положительно сказывается на развитии художественного творчества. 
В результате можно определить формы применения компьютера на уроках ИЗО: 1.как источник информации 

2.поддержка учителя 

3.организация проектной деятельности учащегося 

4.использование графических программ, в качестве инструмента художественной деятельности. 

Урок становиться более результативным, так как в его основу положено следующее: 

- привлекательность учебного материала с использованием приемов педагогической техники, повышающих интерес к изучаемой теме; 

- принцип сотворчества учителя и учащихся для получения глубоких знаний, и применение полученной информации; 

-проведение урока с мультимедиа выступлением; 

- выполнение домашнего задания и самостоятельная работа учащихся; 

Новое поколение учащихся с интересом вовлекаются в сферу мультимедиа-технологий. Эффективнее развивается исследовательская работа, творческая деятельность, мотивация, самостоятельность, поиск материала, открытия нового. Проникновение современных технологий на уроки изобразительного искусства, открывает новые возможности. В этом случае, учителям на уроках изобразительного искусства необходимо сделать информационно-коммуникационные технологии новым средством художественно-творческого развития.
1.2. Мультимедийные средства на уроках технологии
Школьный предмет «Технология» отличается от других тем, что большая часть учебного времени отводится на практическую работу. Поэтому учителю технологии на уроке необходимо за короткий промежуток времени успеть объяснить новый материал, чтобы у школьников была возможность применить теоретические знания на практике. Мультимедиа является эффективной образовательной технологией благодаря присущим ей качествам интерактивности, гибкости и интеграции различных типов учебной информации, а также благодаря возможности учитывать индивидуальные особенности учащихся и способствовать повышению их мотивации.
Технологии мультимедиа помогает осмысленно и гармонично интегрировать многие виды информации. Это позволяет с помощью компьютера представлять информацию в различных формах, часто используемых в школьном обучении, таких как:

· изображения, включая отсканированные фотографии, чертежи, карты и слайды;

· звукозаписи голоса, звуковые эффекты и музыка;

· видео, сложные видеоэффекты;

· анимации и анимационное имитирование.

Мультимедиа может применяться в контексте самых различных стилей обучения и восприниматься самыми различными людьми: некоторые предпочитают учиться посредством чтения, другие - посредством восприятия на слух, третьи - посредством просмотра видео, и т.д. 
МСО, применяемые на лабораторных занятиях, должны содержать

средства автоматизации подготовки обучаемого к работе, допуска к работе,

выполнения эксперимента эксперимента (в том числе – с удаленным

доступом), обработки экспериментальных данных, оформления результатов

лабораторной работы, защиты работы. МСО должно предоставлять

возможность варьирования темпа самостоятельной работы обучаемого.

Такие МСО должны содержать моделирующие компоненты, создающие

виртуальные лаборатории, позволяющие изучать различные явления или

процессы в ускоренном или замедленном масштабе времени. МСО,

применяемые на лабораторных работах, должны также содержать

встроенные средства автоматизации контроля знаний, умений и навыков

обучаемых.

МСО, применяемые на практических занятиях, должны предоставлять обучаемому сведения о теме, цели и порядке проведения занятия; контролировать знания каждого обучаемого; выдавать обучаемому

информацию о правильности ответа; предъявлять необходимый

теоретический материал или методику решения задач; оценивать знания

обучаемых; осуществлять обратную связь в режиме «педагог – МСО –

обучаемый». Содержание и структура МСО, применяемых в ходе

самостоятельной работы обучаемых, должны соответствовать учебной

программе изучаемой дисциплины с одновременной ориентацией на

углубленное изучение теории. Такие МСО должны обладать более детальной системой контекстно-зависимых справок, комментариев и подсказок.

Использование мультимедиа позволяет обучаемым работать с учебными материалами по-разному - школьник сам решает, как изучать материалы, как применять интерактивные возможности средств информатизации, и как реализовать совместную работу со своими соучениками. Таким образом, учащиеся становятся активными участниками образовательного процесса.

Работая с мультимедиа-средствами, ученики могут влиять на свой собственный процесс обучения, подстраивая его под свои индивидуальные способности и предпочтения. Они изучают именно тот материал, который их интересует, повторяют изучение столько раз, сколько им нужно, что способствует более правильному восприятию.

Таким образом, использование качественных мультимедиа-средств позволяет сделать процесс обучения гибким по отношению к социальным и культурным различиям между школьниками, их индивидуальным стилям и темпам обучения, их интересам. Применение мультимедиа может позитивно сказаться сразу на нескольких аспектах учебного процесса на уроках технологии. Использование компьютерных мультимедиа технологий в учебном процессе поднимает его на качественно новый уровень, положительно влияет на мотивацию школьников к учебной деятельности, повышает уровень их состоятельности и активности в выборе методов решения стоящих перед ними задач. По мере внедрения современных мультимедийных технологий в образование с акцентом на самостоятельное приобретение знаний происходит изменение роли преподавателя в учебном процессе, усиливается консультационная и корректировочная направленность обучающей деятельности педагога. В условиях избыточной научной и учебной информации, предоставляемой учащимся современными мультимедийными технологиями, возрастают требования к профессиональной подготовке преподавателя в области основной и смежных учебных дисциплин. Существенно повышаются также требования к личностным, общекультурным, коммуникативным качествам учителя.       Использование мультимедиа технологий будет оправданным и приведет к повышению эффективности обучения в том случае, если такое использование будет отвечать конкретным потребностям урока технологии, если обучение в полном объеме без использования соответствующих средств информатизации невозможно или затруднительно. 
Одна из ключевых потребностей определяется необходимостью овладения школьниками репродуктивными умениями. Потребности этой группы возникают в ситуациях, связанных с вычислениями (сокращение времени, проверка и обработка результатов). Наряду с этим возникают потребности   при отработке типовых умений  ( составление и чтение технологических карт) и при формировании общеучебных умений (общелогических - систематизации и классификации, анализа и синтеза, рефлексивных - умений планировать, осуществлять сбор и анализ информации). 
Следующая потребностей определяется необходимостью формирования у учеников творческих умений (главным признаком творчества является новизна полученного продукта). Такие потребности возникают при решении оптимизационных задач, в которых из ряда возможных вариантов выбирается один - наиболее рациональный с определенной точки зрения, при решении задач на выбор самого экономичного решения или наиболее оптимального варианта проекта. Потребности этой группы возникают при постановке и решении задач на проверку выдвигаемых гипотез, при необходимости развития конструктивно-комбинаторных творческих умений (использование цифровых конструкторов, позволяющих собирать целое из частей, моделировать объекты и процессы). Кроме того, сюда можно отнести и потребности, вытекающие из необходимости моделирования процессов или последовательности событий, что позволяет ученику делать выводы о факторах, оказывающих влияние на протекание процессов или событий.

Сюда можно отнести потребности, возникающие в ходе практической работы, требующего для своего проведения оборудования и приборов, недоступных для конкретного учебного заведения или очень длительного (короткого) промежутка времени. При этом такую работу можно проводить в с привлечением соответствующих информационных и телекоммуникационных технологий.

Потребность связанная с необходимостью формирования у школьников определенных личностных качеств на уроках технологии  возникают при организации моделирования учебного пространства, создающего возможности нравственного воспитания обучаемых через решение социальных, экологических и других проблем (анализ возможных последствий аварий, последствий применения различных технологий, позволяющий не только научить учащихся избегать подобных опасностей, но и воспитать нравственные оценки их возникновения в современном мире). Также потребности в использовании средств мультимедиа могут возникать для формирования у обучаемых чувства ответственности по отношению к другим людям, по отношению к себе и собственному организму. 
Преимущество использования мультимедийных средств на уроках технологии заключается в то, что можно одновременное использование нескольких каналов восприятия учащегося в процессе обучения, за счет чего достигается интеграция информации, доставляемой несколькими различными органами чувств; возможность моделировать сложные, дорогие или опасные реальные эксперименты, проведение которых в школе затруднительно или невозможно; визуализация абстрактной информации за счет динамического представления процессов; визуализация объектов и процессов микро- и макромиров; возможность развить когнитивные структуры и интерпретации учащихся, обрамляя изучаемый материал в широкий учебный, общественный, исторический контекст, и связывая учебный материал с предыдущим опытом и знаниями школьников.

Поэтому технологии мультимедиа позволяют осмысленно и гармонично интегрировать многие виды информации. Средства мультимедиа могут быть использованы для улучшения процесса обучения, как в конкретных предметных областях, так и в дисциплинах, находящихся на стыке нескольких предметных областей школьного обучения.
Глава 2. Применение мультимедийных средств и ресурсов в процессе создания творческого продукта
2.1. Создание творческого  продукта  на уроках изобразительного искусства
Непременным условием применения мультимедийных средств и ресурсов  является заинтересованность педагога в ее использовании. Это означает, что преподаватель должен увидеть, что данная технология помогает ему решать некоторые педагогические задачи обучения более эффективно (например раскрыть значимость изучаемого учебного материала, повысить интенсивность его усвоения, развить и закрепить навыки практической работы, управлять учебной деятельностью, регистрировать результаты усвоения учебного материала, способствовать сформированию у обучаемых рефлексии своей деятельности и т.д.), а также может высвободить время за счет автоматизации рутинных этапов педагогической деятельности нетворческого характера (например сообщение начальных сведений по изучаемому разделу, проверка практических работ и т.д.) В настоящее время существуют различные Диски по искусству, содержащие огромное количество информации, но использование таких дисков в полном объеме нецелесообразно, так как часто эти яркие и эффектные энциклопедии не учитывают возрастные особенности детей, правила и законы построения учебно-воспитательного процесса. Поэтому, разрабатывая план - конспект урока, необходимо учитывать, что, как правило, использовать видеосюжеты с этих дисков целесообразно лишь фрагментарно, сразу после изложения новой темы для осмысления полученных знаний или в конце урока для их закрепления. Исходя из своего собственного опыта, я считаю, что лучше всего создавать свои фильмы, по своему сценарию, органично вписывающиеся в структуру урока. Такими являются мультимедиа презентации, слайд – фильмы и тестовые задания. Успех применения каждого зависит от правильного определения места в структуре урока, целесообразности использования в соответствии с поставленными целями и задачами, от типологии урока.

Мультимедиа презентации – электронные диафильмы, включающие в себя анимацию, аудио - и видеофрагменты, элементы интерактивности (реакцию на действия пользователя) – наиболее распространённый вид представления демонстрационных материалов. Презентации эффективно используются на различных этапах урока, зрительное восприятие изучаемых объектов позволяет быстрее и глубже воспринимать излагаемый материал. Программа Power Point позволяет не перегружать зрительное пространство, фиксируя внимание на изучаемом объекте, и, кроме того, используя гиперссылку, вернуться к любому моменту урока, затратив при этом минимальное количество времени.

Мультимедиа презентация может быть использована на уроках - лекциях, беседах, диспутах, путешествиях, вернисажах. Она поможет заинтересовать детей, удержать внимание, не потерять связи среди многообразия представленных произведений и новых понятий. При этом надо учитывать, что обширная информация, помещенная на слайдах, малоэффективна, так как отвлекает от наглядной, и самое главное – живую речь педагога сложно заменить каким – либо напечатанным текстом, даже если он полно и понятно раскрывает детям тему урока. А вот определения, выведенные на экране, позволяют процесс записи их в тетрадь по искусству сделать более быстрым, так как учителю не приходится повторять текст несколько раз, а ученику не нужно ждать, когда учитель повторит необходимый ему фрагмент. Демонстрация фильма сопровождается лекцией или комментарием учителя. При этом предполагается активное общение, имеется возможность задавать вопросы и делать необходимые отступления и пояснения, коллективно рассматривать и обсуждать произведения искусств. В результате создается своя мультимедийная библиотека, максимально приближенная к учебному процессу. 
Создавая мультимедиа презентации учителю необходимо помнить о требованиях, предъявляемых к презентации. Основные их них приведены ниже.

Требования к содержанию:

–  соответствие  содержания  презентации  поставленным дидактическим целям и задачам;

–  соблюдение принятых правил орфографии, пунктуации, сокращений и правил оформления текста (отсутствие точки в заголовках и т.д.);

–  отсутствие фактических ошибок, достоверность представленной информации;

–  лаконичность текста на слайде;

–  завершенность (содержание каждой части текстовой информации логически завершено);

–  объединение семантически связанных информационных элементов в целостно воспринимающиеся группы; 

–  сжатость и краткость изложения, максимальная информативность текста;

–  расположение информации на слайде (предпочтительно горизонтальное расположение информации, сверху вниз по главной диагонали; наиболее важная информация должна располагаться в центре экрана; если на слайде картинка, надпись должна располагаться под ней; желательно форматировать текст по ширине; не допускать «рваных» краев текста);

–  наличие не более одного логического ударения: краснота, яркость, обводка, мигание, движение;

–  информация подана привлекательно, оригинально, обращает внимание учащихся.

Требования к визуальному и звуковому ряду:

–  использование только оптимизированных изображений (например, уменьшение с помощью Microsoft Office Picture Manager, сжатие с помощью панели настройки изображения Microsoft Office);

–  соответствие изображений содержанию;

–  соответствие изображений возрастным особенностям учащихся;

–   качество изображения (контраст изображения по отношению к фону; отсутствие «лишних» деталей на фотографии или картинке, яркость и контрастность изображения, одинаковый формат файлов);

–   качество музыкального ряда (ненавязчивость музыки, отсутствие посторонних шумов);

–   обоснованность и рациональность использования графических объектов.

Требования к тексту:

–  читаемость текста на фоне слайда презентации (текст отчетливо виден на фоне слайда, использование контрастных цветов для фона и текста);

–  кегль шрифта соответствует возрастным особенностям учащихся и должен быть не менее 24 пунктов;

–  расстояние между строками внутри абзаца 1,5,  а между абзацев – 2 интервала;

Требования к дизайну:

–  использование единого стиля оформления;

–  соответствие стиля оформления презентации (графического, звукового, анимационного) содержанию презентации;

–  использование для фона слайда психологически комфортного тона;

–  фон должен являться элементом заднего (второго) плана: выделять, оттенять, подчеркивать информацию, находящуюся на слайде, но не заслонять ее; 

–  использование не более трех цветов на одном слайде (один для фона, второй для заголовков, третий для текста);

–  соответствие шаблона представляемой теме (в некоторых случаях может быть нейтральным);

–  целесообразность использования анимационных эффектов.

Требования к эффективности использования презентации:

–  обеспечение всех уровней компьютерной поддержки: индивидуальной, групповой, фронтальной работы обучающихся;

–  педагогическая целесообразность использования презентации;

–  учет требований СанПиНов к использованию технических средств (длительность непрерывной работы за компьютером для учащихся 1-х классов не более 10 мин, 2-4-х классов - 15 мин; длительность непрерывного просмотра презентации – не более 20 мин);

–  адаптивность мультимедийной презентации, возможность внесения в нее изменений и дополнений в зависимости от учебной программы и особенностей конкретного учебного заведения, целей педагогов;

–  творческий, оригинальный подход к созданию презентации.
В современных условиях сеть Интернет оказывает огромную помощь в овладении информацией и изучении отдельных учебных вопросов. 
 Слайд-фильмы можно использовать на всех темах и включать в любой этап урока, они, как правило, не имеет текстового сопровождения, демонстрация сопровождается кратким комментарием учителя. Для того чтобы после просмотра слайд – фильма дети могли сразу включиться в практическую работу, подборку слайдов надо составлять так, чтобы сначала прошли сложные произведения, способные вызвать эмоции, затем слайды с фрагментами, а в конце нужно показывать произведения, несложные по композиции, приближенные к теме урока, чтобы у детей сложилось впечатление, что они тоже смогут сделать такого плана работу. Они позволяют менять виды деятельности, урок становится более ярким и эмоциональным, а работы, выполненные учащимися, творческими, и полностью раскрывающими тему. Их можно применять на первом этапе урока, в качестве разминки, “Арт-минутки” для повторения пройденного материала, для создания проблемы в начале урока, что бы привлечь внимание, заинтриговать, вызвать желание к дальнейшему обучению. В конце урока они могут быть завершающим “аккордом”, когда дети без труда будут узнавать и называть новое. 
Уроки с мультимедийными презентациями и слайд-фильмами широко использую:

во время знакомства с творчеством художников;

при изучении жанров изобразительного искусства;

при изучении тем по декоративно – прикладному искусству;

при изучении законов композиции. 

Во время урока при формировании новых знаний приходится рисовать множество эскизов, разъяснять и бесконечно рисовать на доске. На экране все композиционные ошибки наглядны, тем более что можно сопоставлять несколько эскизов на экране одновременно, выявить их достоинства и недостатки.
Тестовые задания. Выведенные на экран, тестовые задания позволяют использовать оценочные методы обучения, когда по впечатлениям, по эмоциям, по движению, по радости оттого, что они это знают, умеют и могут, определяется уровень восприятия материала, степень его усвоения, и ставятся проблемы на будущее. Задание-выбор (необходимо выбрать правильный ответ из имеющихся); задание-сопоставление (установить связь в двух списках); задание-ранжирование (правильная последовательность).

В своей практике я активно использую данные готовые ЭОРы: это и лекции об отдельной картине, или творчестве какого-либо художника, контрольные задания, или объяснение нового материала. Преимущества использования компьютерных технологий в преподавании изобразительного искусства очевидны:

• знакомство с любой темой можно сопровождать показом видеофрагментов, фотографий;

• широко использовать показ репродукций картин художников;

• демонстрировать графический материал (таблицы, схемы);

• “оживлять” карты;

• “посещать” крупнейшие музеи мира;

• “погружаться” в пространство и время;

• прослушивать записи песен одновременно с показом картин;

• активизировать учебный процесс.

Таким образом, использование компьютерных технологий позволяет изменить учебный процесс в лучшую, более комфортную сторону, охватывая все этапы учебной деятельности.

Использование информационно-коммуникативных технологий — необходимое условие для современного образовательного процесса, когда главным становится не трансляция фундаментальных знаний, а развитие творческих способностей, создание возможностей для реализации потенциала личности. ИКТ используются не как цель, а как еще один педагогический инструмент, способствующий достижению цели урока.
Учить детей радостно, без принуждений – возможно, если в своей работе педагог использует новые технологии. Как говорил Е.И.Рерих « Чем выше и дальше каждый из нас идет, тем яснее видит, что предела достижений совершенства не существует. Дело не в том, какой высоты ты достигнешь сегодня, а в том, чтобы двигаться вперед вместе с вечным движением жизни».
2.3. Создание творческого  продукта  на уроках технологии
При использовании на уроке мультимедийных технологий структура урока принципиально не изменяется. В нем по-прежнему сохраняются все основные этапы, изменятся, возможно, только их временные характеристики.

Необходимо отметить, что этап мотивации в данном случае увеличивается и несет познавательную нагрузку. Это необходимое условие успешности обучения, так как без интереса к пополнению недостающих знаний, без воображения и эмоций немыслима творческая деятельность ученика.

Мультимедийные технологии могут быть использованы:

Для анонсирования темы:

Тема урока представлена на слайдах, в которых кратко изложены ключевые моменты разбираемого вопроса.

 Как сопровождение объяснения учителя:
При использовании мультимедиа-презентаций в процессе объяснения новой темы достаточно линейной последовательности кадров, в которой могут быть показаны самые выигрышные моменты темы. На экране могут также появляться определения, схемы, которые ребята списывают в тетрадь (при наличии технических возможностей краткий конспект содержания презентации может быть распечатан для каждого учащегося), тогда как учитель, не тратя время на повторение, успевает рассказать больше.

Показ такой презентации (который в этом случае представляет собой нечто вроде конспекта теоретического материала по данной теме) производится преподавателем на одном компьютере (желательно с применением средств проекции на настенный экран) или путем синхронного вывода на экраны рабочих мест учеников одного и того же кадра. Переход от кадра к кадру в этом случае запрограммирован только по нажатию клавиш или по щелчку мышью, без использования автоматического перехода по истечении заданного времени, поскольку время, требуемое для восприятия учащимися того или иного кадра с учетом дополнительных объяснений, может быть различным в зависимости от уровня подготовки учащихся. Мультимедийные презентации со своей структурная компоновкой, с применением гипертекстовых ссылок развивает системное, аналитическое мышление. Кроме того, с помощью презентации можно использовать разнообразные формы организации познавательной деятельности: фронтальную, групповую, индивидуальную.

Мультимедийная презентация, таким образом, наиболее оптимально и эффективно соответствует триединой дидактической цели урока:

Образовательный аспект: восприятие учащимися учебного материала, осмысливание связей и отношений в объектах изучения.

Развивающий аспект: развитие познавательного интереса у учащихся, умения обобщать, анализировать, сравнивать, активизация творческой деятельности учащихся.

Воспитательный аспект: воспитание научного мировоззрения, умения четко организовать самостоятельную и групповую работу, воспитание чувства товарищества, взаимопомощи.
 Как информационно-обучающее пособие:
В обучении особенный акцент ставится сегодня на собственную деятельность ребенка по поиску, осознанию и переработке новых знаний. Учитель в этом случае выступает как организатор процесса учения, руководитель самостоятельной деятельности учащихся, оказывающий им нужную помощь и поддержку.

Такие пособия удобно использовать в тех случаях, когда ученик по какой-то причине не успел выполнить задание во время урока или если он пропустил тему по причине болезни. В этом случае учащиеся могут прийти в кабинет информатики после уроков и доработать материал. И, наоборот, учащиеся которые успевают за урок выполнить все предложенные по теме задания, могут, не дожидаясь остальных, переходить к следующему разделу темы или выполнять творческое задание по изученной теме. Мультимедийное приложение позволяющее организовать  работу на уроке должно быть более полным и включать в себя материалы по нескольким сопутствующим темам. В этом случае обеспечивается возможность для самостоятельного изучения разделов темы, а также для опережающего обучения. Таким образом, благодаря индивидуальному режиму работы каждого учащегося, все достигают положительного результата. Однако специфика каждого учебного предмета диктует свои требования к работе с информацией. Уроки  изо более специфичны в отличие от других школьных предметов, как в методическом, дидактическом, так и технологическом аспектах. Возможности использования сети Интернет при подготовке к урокам изо  заключаются в следующем: 

•
свободный поиск Интернет-ресурсов по заданной теме;

•
использование Интернет-ресурса в качестве дидактического средства на уроке;

•
изучение  учеником конкретного Интернет-ресурса по методическим указаниям учителя.

На  современном  уроке  использование  Интернета  применяется  с  целью  поиска  информации в WWW,  повышающие  эффективность  работы  учителя ,  скачивания  программ,  проведения виртуальных экскурсий.   При работе с ресурсами сети Интернет необходимо обращать внимание  на  достоверность  информации,  соответствие  материала  теме  урока  и  возрастным особенностям учащихся.  

Интернет-ресурсы, доступные любому ученику, расширяют кругозор, обостряют интерес к обучению. Это даёт возможность знакомства с культурой и искусством  различных народов, с важнейшими событиями культурной жизни всего земного шара, уникальную возможность соприкоснуться с шедеврами мирового  искусства, различных музеев (Эрмитаж, Лувр, Базельский музей и пр.), которые содержат цифровые коллекции, позволяющие увидеть и разглядеть подробно шедевры живописи, прикладного искусства.

При подготовке к урокам мною используются материалы сайтов, посвящённых современному искусству, современным художникам, именно из Интернета на сайтах различных сообществ узнаю о новинках в мире живописи. 

Много интересной и полезной информации можно найти на общероссийском образовательном портале. Огромный интерес для учителя  представляет Интернет-фестиваль «Открытый урок», где много статей и разработок уроков, посвящённых изобразительному искусству. 
Как контроль знаний:
При организации самостоятельной работы на уроке важно предусмотреть наличие дополнительного материала для учащихся, которые успешно справляются с обязательным уровнем обучения. Наличие мультимедийного обеспечения позволяет компенсировать недостаточность лабораторной базы, благодаря возможности моделирования процессов и явлений природы, что особенно актуально для проведения уроков по теме «Задача. Модель. Компьютер». Использование компьютера на этом этапе имеет, помимо плюсов (индивидуальный темп работы с программой, большой объем информации по теме, наличие мультимедиа), и минусы: отсутствие контакта с учителем, восприятие текстовой информации с экрана монитора).
Проектная деятельность учащихся тоже предполагает создание мультимедиа презентаций. Для подготовки презентации ученик должен провести огромную научно-исследовательскую работу, использовать большое количество источников информации, что позволяет избежать шаблонов и превратить каждую работу в продукт индивидуального творчества. Ученик при создании каждого слайда в презентации превращается в компьютерного художника (слайд должен быть красивым и отражать внутреннее отношение автора к излагаемому вопросу). Данный вид учебной деятельности позволяет развивать у ученика логическое мышление, формирует навыки. Ранее бесцветные, порой не подкрепляемые даже иллюстрациями, выступления становятся яркими и запоминающимися. В процессе демонстрации презентации ученики приобретают опыт публичных выступлений, который, безусловно, пригодится в их дальнейшей жизни. Включается элемент соревнования, что позволяет повысить самооценку ученика, т.к. умение работать с компьютером является одним из элементов современной молодежной культуры.

Использование компьютерного тестирования повышает эффективность учебного процесса, активизирует познавательную деятельность школьников. Тесты могут представлять собой варианты карточек с вопросами, ответы на которые ученик записывает в тетради или на специальном бланке ответов, по желанию учителя смена слайдов может быть настроена на автоматический переход через определенный интервал времени.

При создании теста с выбором ответа на компьютере, можно организовать вывод реакции о правильности (не правильности) сделанного выбора или без указания правильности сделанного выбора. Можно предусмотреть возможность повторного выбора ответа. Такие тесты должны предусматривать вывод результатов о количестве правильных и не правильных ответов. Кроме того вывод вопросов теста организуется случайным образом (например, из 20 вопросов учащемуся предъявляются 10, выбранных случайным образом), что создает иллюзию наличия нескольких различных вариантов теста. По результатам таких тестов можно судить о степени готовности и желании учеников изучать данный раздел. Заключение

Результативность использования ИКТ

В своей работе  попыталась обобщить опыт педагогической деятельности по данной тематике и попыталась доказать необходимость применения ИКТ в художественно-творческом образовании учащихся общеобразовательных школ.

Поэтому могу сказать,что проводя целенаправленную работу по внедрению информационно-коммуникационных технологий, добилась стабильности результатов. В течение  ряда лет наблюдается  100% успеваемость и довольно высокое качество знаний.                                                                

В процессе использования  информационно-коммуникационных технологий на уроках, осуществлялось наблюдение за обучающимися 7 класса. В этом возрасте у подростков резко снижается интерес к учебной деятельности вообще, не говоря уже об уроках изо. В  результате использования на уроках  мультимедийных средств повышается учебная мотивация, формируется эмоционально положительное отношение к предмету, внимание учеников остается устойчивым на протяжении всего урока.  Учеников привлекает новизна проведения мультимедийных уроков. В классе во время таких уроков создаётся обстановка реального общения, при которой ученики стремятся выразить мысли “своими словами”, они с желанием выполняют задания, проявляют интерес к изучаемому материалу. Учащиеся учатся самостоятельно работать с учебной, справочной и другой литературой по предмету. У учеников появляется заинтересованность в получении более высокого результата, готовность и желание выполнять дополнительные задания. При выполнении практических действий проявляется самоконтроль. Использование мультимедийных средств на уроках ИЗО и технологии - одна из актуальных проблем школьного художественно-технического образования. Использование мультимедийных средств позволят сделать урок современным, более увлекательным и интересным для учащихся, что дает возможность перейти на новый, более высокий уровень обучения, направленный на творческую самореализацию развивающейся личности, развитие ее интеллектуальных и художественно-творческих способностей. Использование мультимедийных средств повышает интерес к уроку, влияет на качество обучения, развивает познавательные навыки учащихся, помогает учащимся ориентироваться в информационном пространстве, дает возможность развития творческих способностей каждого ребенка, расширяет возможности учащихся в их исследовательской деятельности, повышает интерес к изобразительному искусству и технологии, развивает творческое мышление, фантазию, практические умения и навыки.
Современное общество ставит перед школой задачу развития личностно значимых качеств подрастающего поколения, а не только передачу знаний. Знания выступают не как цель, а как способ, средство развития личности. Богатейшие возможности для этого предоставляют современные информационные технологии. 

В отличие от обычных технических средств обучения ИКТ позволяют не только насытить обучающегося большим количеством готовых, строго отобранных, соответствующим образом организованных знаний, но и развивать интеллектуальные, творческие способности учащихся, их умение самостоятельно приобретать новые знания, работать с различными источниками информации. Использование ИКТ на уроках 

-   позволяет сделать деятельность учителя и учащегося более эффективной; 

- повысить качество обучения предмету; 

-  зримо воплотив в жизнь принцип наглядности; 

- выдвинуть на передний план наиболее важные (с точки зрения учебных целей и задач) характеристики изучаемых объектов и явлений  искусства и, самое главное,  значительно повысить уровень обученности, так как  ученики проявляют больший интерес к урокам  с использованием информационно-коммуникационных технологий. А интерес является прекрасным стимулом к учению вообще и приобщению к искусскву в частности. При наличии  интереса к урокам развиваются творческие способности, наблюдательность, интеллектуальная активность, обостряется воображение, восприятие, усиливается произвольное внимание, сосредоточенность. 

Учащиеся легче и быстрее усваивают материал, испытывая при этом моральный подъем, проявляют готовность и стремление к совершенствованию. Исключается необходимость жесткого контроля процесса и результатов учебного труда. Успешная учебно-познавательная деятельность укрепляет чувство собственного достоинства, повышает самооценку и статус школьника в коллективе.

Таким образом, использование компьютерных технологий позволяет изменить учебный процесс в лучшую, более комфортную сторону, охватывая все этапы учебной деятельности.

Практика показывает, что, благодаря мультимедийному сопровождению занятий, учитель экономит до 30% учебного времени. Экономя время, учитель может увеличить плотность урока, обогатить его новым содержанием.      

Следовательно, труд, затраченный на управление познавательной деятельностью с помощью ИКТ, оправдывает себя во всех отношениях – он повышает качество знаний; создает благоприятные условия для лучшего взаимопонимания учителя и учащихся и их сотрудничества в учебном процессе; продвигает ребенка в общем развитии, помогает преодолевать трудности, обеспечивает подготовку выпускников школы к жизни в условиях информационного общества, реализацию социального заказа, обусловленного процессами глобальной информатизации. 

Информационные технологии – замечательное дидактическое средство, позволяющее  воспитывать  личность  в соответствии с требованиями современной жизни.

Бесспорно, что в современной школе компьютер не решает всех проблем, он остается лишь многофункциональным техническим средством обучения. Но информационные технологии, в совокупности с правильно подобранными (или спроектированными) технологиями обучения, создают необходимый уровень качества, вариативности, дифференциации и индивидуализации обучения и воспитания. В заключении можно сказать что применение компьютерных технологий оправдано тогда, когда они эффективны, т.е. позволяют: при одних и тех же затратах субъектов образовательного процесса получать более высокий образовательный результат, или получать тот же результат при меньших затратах субъектов образовательного процесса. 
Вопрос об утомляемости учеников на уроках с использованием мультимедийных средств пока остается открытым и требует дополнительного исследования.
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